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EN BESKRIVNING AV HUR MAN SPELAR BOULE

Att spela boule ér ganska létt och kan utdvas av de flesta, men for att bli en bra
boulespelare far man hélla pa 1 ganska manga ar innan man behéarskar alla
taktiska och tekniska finesser. Boule dr en utpraglad precisionssport kombinerad
med otaliga taktiska varianter.

I boule spelar man antingen tre spelare mot tre, en trippel. Tva spelare mot tva,
en dubbel eller en spelare mot en, en singel.

Man spelar sina klot mot en malkula (lillen) och spelet gar ut pd att man far
poing for de klot som det egna laget har placerat nirmare lillen dn
motstdndarens bésta klot.

Spelet borjar genom att man lottar om vem som skall kasta ut lillen. En spelare

frin det lag som vann lotten tar plats 1 utkastarringen och kastar ut lillen mellan
6 och 10 meter. Omgangen spelas sedan fran denna ring och det &r alltid det lag
som inte dr ndrmast lillen som kastar nésta klot.

I vilken ordning man spelar sina klot inom laget, avgors inom det egna laget.
Det finns alltsd ingen speciell turordning.

Nar alla har spelat sina klot, radknar man samman poédngen. Det lag som har sitt
eller sina klot ndrmast lillen fir en podng for var och ett av kloten som ligger
ndrmare dn motspelarens bésta klot. Foljande omgéngar spelas véxelvis fran
banans kortsidor.

Forst till 13 vinner matchen. (Ibland kan arrangéren besluta om forst till 11.)



LAGGA

Nér du forsoker kasta ditt klot s& néra lillen som mojligt kallas det att du ldgger.
Nér man lagger brukar man antingen st& upp med létt bojda ben, eller sitta pé
huk. Du kan vélja mellan att kasta med hog bage och nerslag néra lillen
(plombering) eller att rulla fram mot lillen. Skickliga spelare later underlaget
avgora hur kastet skall utforas.

Om du har underskruv pa klotet, stannar det fortare och ar lattare att kontrollera.
Efter hand som Du 6var upp skickligheten kan du borja med sidoskruvar ét
hoger eller vanster alltefter vad spelsituationen kraver.

SKJUTA

Ganska ofta ar det béttre att skjuta an att lagga. Att skjuta betyder att du forsoker
traffa motstdndarens klot med ditt eget klot. D& man skjuter blir resultatet i regel
bast om man stir med latt bojda ben och pendlar med armen 1 mjuk rorelse. Som
skytt forsoker man i regel traffa motstandarens klot, utan att det egna klotet slar 1
marken forst. Avstdndsbeddmningen och precisionen maste vara exakt. Om du
traffar riktig rent, kommer ditt skytteklot att byta plats med det klot som du
siktade pd. Det kallas (carrau) och édr boulens motsvarighet till golfens "hole in
one” eller bowlingens ’strike”

TANKA

Det taktiska inslaget 1 spelet ar stort och man stélls hela tiden infor frigan om
man skall lagga eller skjuta. Man méste avgora var man ska ldgga sitt klot,
framfor lillen eller intill ett motstdndarklot. Skickliga skyttar bestimmer sig for
om man ska traffa motstandarens klot rakt framifran eller fran sidan, som
exempel for att forsoka traffa tvd motstandarklot med samma klot.

MATA

Ibland kan spelet avgoras med millimeter, vilket klot som dr ndrmast lillen. Ett
mattband eller annan métanordning hor forstés till boulespelarens
grundutrustning.

HANDEN

Lagg klotet 1 handen och hall om det som om det vore ett dgg. Vand handen,
handflatan och klotet kommer da nedét, 14t armen pendla mjukt innan du kastar
klotet.



FOTEN

Foten ska std bredvid den andra foten, siledes biagge fotterna intill varandra,
innanfor ringen och stadigt pd marken.

ARMEN
Armen ska beskriva en mjuk pendlande rorelse.

HJARNAN

Kan du utova allt detta samtidigt, ja da ar du helt enkelt fodd till boulespelare.



SPELREGLER TILL BOULESPEL FOR VETERANER

Dessa spelregler ar delvis himtade fran en svensk dverséttning av det Franska
Boulespelet Pétanque, godkdnda och antagna av Svenska Bouleférbundet SBF.
Vissa paragrafer 1 denna dversittning dr modifierade for Boulespel bland
veteraner/pensiondrer organiserade 1 Sveriges Pensiondrsforbund.

§ 1. TAVLINGSFORMER

Veteranboule spelas i tre alternativ:
e Tre spelare mot tre (trippel)
e Tva spelare mot tvéa (dubbel)
e En spelare mot en (singel)

I trippelspel har varje spelare tva klot, 1 dubbel och singel har varje spelare tre
klot.

§ 2. GODKANDA KLOT
Boule far spelas med klot enligt foljande:

Kloten skall vara gjorda av metall.

De skall ha en diameter mellan 70, 5 mm och 80,0 mm.

De skall viga mellan 650 gr och 800 gr.

De skall vara tydligt markta med lamplig farg eller ingraverade initialer.
Anvinds s.k. godkinda tavlingsklot skall dessa vara tillverkade och
mirkta av en hos FIPJP:s (Fédération Internationale de Pétanque et Jeu
Provencale) godkénd fabrikant. Kloten fér inte fordndras eller modifieras.
Det dr dock tillatet att gravera in spelares namn eller initialer liksom olika
logotyper enligt FIPJP:s faststillda specifikationer.

§ 3. GODKANDA LILLAR

Lillen ska vara tillverkad av tré. Lillen skall ha diameter av 30 mm + - 1 mm.
Fargade lillar oavsett kulor ar tilldtna. Lillar preparerade for att lyftas med
magnet dr ej godkéinda.



§ 4. SPELBANOR

Veteranboule skall vid tavlingar spelas pa avgriansade banor. Matten skall vid
nationella och distriktstdvlingar vara minst 4 meter breda och 15 meter langa.
Linjerna runt om banorna skall ses som dodlinjer. Mindre lokala tdvlingar kan
spelas pd mindre banor. Minsta banstorlek dr 3 meter bred och 12 meter lang.
Lokalt traningsspel kan utforas pa valfri banstorlek. Om banorna omges med
staket eller forho;jd sarg, skall avstdndet frin detta till dodlinjen vara minst 30
cm.

§ 5. SPELSTART. RINGEN

Spelarna skall bege sig till den anvisade spelbanan och lotta om vilket lag som
skall borja spela 1 forsta omgingen. Det lag som vann lottningen, utser spelare
ur laget som kastar ut lillen och vem som kastar ut forsta klotet. (behdver ej vara
samma person)

Vid utkast skall spelaren std med bdda fotterna inom ringen, dvertramp &r
forbjudet. Man fér heller inte [dmna ringen och bdda fotterna skall ha
markkontakt till dess klotet eller lillen har landat. Ingen annan kroppsdel far
heller vidrora marken utanfor ringen.

Utgéingslaget dr att utkast av lillen skall ske fran fast ring, markerad pa bada
kortsidorna av banorna. Ringen kan vara ritad eller bestd av 16s ring (obs risk for
snubbling) eller gjord som en platta. Nér en fast ring anvindes, skall mattet vara
50 cm i1 diameter.

Om bégge lagen dr dverens att spela med (s.k. flytande ring) s far detta ske.
Ringen skall ritas med en diameter av 35 till 50 cm och fér inte vara ndrmare
dddlinje dn 1 meter 1 ndgon riktning. Efter avslutad omgéing, innan nésta
paborjas, skall ringen suddas ut och banan inom ringen 4terstéllas.

I ndsta omging gors utkast frin en ring ritad kring den punkt dér lillen befann
sig 1 slutet av foregdende omgang. Om lillen dd inte kan kastas ut inom de
faststillda avstanden, far spelaren flytta ringen 1 foregdende omgéngs
spelriktning, dock ej ldngre dn vad som kréivs for att kunna kasta ut en godkénd
lille till max avstand.

6. AVSTAND VID LILLEUTKAST PA MARKERAD BANA

For att utkastet av lillen skall vara godként, krdvs att avstindet mellan lillen och
ringen inte understiger 6 meter och inte overstiger 10 meter. Avstandet mellan



lillen och dodlinjen fér inte pa fullstora tdvlingsbanor understiga 70 cm, 1 dvrigt
giller 50 cm.

Varje lag har ritt till tre forsok av utkast, om forsdken inte leder till att lillen blir
godként placerad, gér rétten Gver till motstindarlaget som da har tre kast pa sig
att f4 godként lilleutkast. Detta kan fortgé vixelvis med tre kast per lag tills
lillen far godkand placering. Det ar dock det ursprungligt lottade laget som
kastar forsta klotet.

§ 7. OGILTIGA LILLEUTKAST

Ett lilleutkast dr ogiltigt om lillen stoppas av en domare, en spelare, en askédare,
ett djur eller annat foremal 1 rorelse. Lillen skall da kastas om, utan att detta kast
raknas in bland de kast laget har rtt till.

Aven om ett forsta klot har spelats, utan att lillens placering har blivit godkind,
har motstdndarlaget ritt att ifrigasitta lillens reglementsenliga lige. Om
anmarkningen godtas, ska lillen kastas om, samma géller det spelade klotet.

Om béda lagen anser att kastet med lillen var ogiltigt, skall det goras om. Om
endast ett av lagen godkéinner lillens placering, ska domaren avgora. Om ett lag
handlar annorlunda, forlorar de ritten att kasta ut lillen.

Om daremot dven motstdndarlaget har spelat ett klot, anses lillens position
definitivt vara godkénd och inga protester godtas.

§ 8. BORTTAGANDE AV HINDER PA SPELPLANEN

Det ar forbjudet att ta bort, flytta eller trampa ner eventuella hinder som finns pé
spelplanen. Dock fér den spelare, som ska kasta ut lillen, bilda sig en
uppfattning om den avsedda nedslagsplatsen genom att kdnna pa marken hogst
tre gdnger med ett av sina klot. Dessutom far den spelare, som star i tur att spela
eller dennes medspelare, trampa till en nedslagsplats fran ett tidigare spelat klot.

Spelare som asidosétter dessa regler riskerar att bestraffas enligt § 34.

§ 9. UTBYTE AV LILLE ELLER KLOT
Det ar forbjudet for spelare att byta klot eller lille utom 1 féljande fall.

Om klot eller lille under pdgéende spel rakar g& sonder, skall dessa bytas ut. |
sddant fall skall den storsta delen av klotet eller lillen markera ldget. Om det
finns fler klot kvar att spela 1 pdgdende omgéng, skall storsta delen bytas ut av



ett klot med sa snarlik diameter som mojligt. Detta géller d&ven sondrig lille. Vid
ndsta spelomgéng skall det trasiga klotet/lillen bytas ut. Om det ror sig om ett
klot, far spelaren byta hela klotsetet.

§ 10. FLYTTAD LILLE

Om lillen oavsiktligt rubbas eller flyttas av domare, spelare, dskidare, djur, blést
eller foremal i rorelse, skall den laggas tillbaka pa sin foregdende plats. Detta
géller ocksd om den flyttas av en lille eller klot, som kommer frdn annan spelad
match. Det dr darfor viktigt att spelare sé langt som mojligt forsdker mérka eller
pa annat sitt markera lillens position.

Om lillen flyttas av ett spelat klot i samma match, direkt eller indirekt men blir
kvar pé spelplanen, skall lillen inte flyttas tillbaka.

§ 11. FLYTTAD LILLE UTANFOR SPELPLANEN

Lille som under spel flyttas av spelat klot direkt eller indirekt och som pa
markerad bana passerar dodlinjen, forklaras dod och avbryter omgéngen.
Omgéngen poéngsitts efter alternativen i § 12.

§ 12. POANGBERAKNING VID DOD LILLE

Om en lille forflyttas under spel, sa att den blir ogiltig, skall spelet avbrytas och
omgangen podngberiknas efter foljande tre alternativ:

1. Bada lagen har klot kvar att spela. Omgangen ér oavgjord.

2. Inget av lagen har klot kvar att spela. Omgangen ar oavgjord.

3. Endast ett av lagen har klot kvar att spela. Detta lag far tillgodordkna sig
lika ménga podng som de har klot kvar att spela.

§ 13. STOPPAD LILLE

Foljande géller om lille som skjuts ivég efter att ha triaffats av ett bouleklot men
blir kvar pé spelplanen:

1. Om den stoppas av en domare eller askidare skall den forbli liggande dar
den stannat.

2. Om den stoppas av en spelare, far dennes motstandare vélja mellan att:
a) lata den ligga kvar dér den ligger.
b) ldgga tillbaka lillen pé dess forutvarande plats.



c) placera lillen ndgonstans pd forldngningen av en linje mellan det
forutvarande och det nuvarande laget.

Alternativet b och c ar tillimpliga endast om lillens forutvarande placering ar
markerad eller pa annat sitt helt kind.

§ 14. KAST AV KLOT

Tag klotet 1 handen, vind handen, handflatan och klotet kommer dd nedat.
Reglerna tilldter aven att klotet rullas ut med handflatan 6ppen 1 kastriktningen.
Pendelrorelsen skall dock utforas utanfor benet. Kast med utgdngspunkt fran
sarstillda ben, ar ej godkant.

Vid utkast skall spelaren std med bdda fotterna inom ringen, dvertramp &r
forbjudet. Man far inte heller Iimna ringen, utan bada fotterna skall ha
markkontakt till dess att klotet eller lillen har landat. Ingen annan kroppsdel far
heller vidréra marken utanfor ringen.

Dock kan en rorelsehindrad spelare tilldtas ha endast en fot i ringen. For
rullstolsburen spelare géller att drivhjulet, pa samma sida som kastarmen skall
vara inom ringen.

Det forsta klotet i en omgéang kastas av en spelare 1 det lag som vunnit lottningen
om lillen eller vunnit den foregdende omgangen.

I fortsattningen kastar det lag som inte ligger ndrmast lillen. Nar endast ett lag

har klot kvar spelas dessa. Ett lag har dock rétt att avsta fran att spela alla sina
klot.

Man far inte ta hjélp av ndgot foremal eller person att rikta in klotet, man fér
heller inte rita streck pa planen for att mirka ut en nedslagsplats.

Kloten kastas ett och ett, men spelare eller lagledning far vélja att spela flera
klot 1 f6ljd om det anses lampligt.

Spelare skall se till att klotet dr rengjort och att inget héftat fast vid det innan det
kastas.

Spelade klot far inte plockas upp forrdn omgéngen ar fardigspelad.
Spelade klot far inte kastas om, med foljande undantag:

a) Man ska kasta om klot som stoppas eller dndrar riktning mellan ringen
och lillen, av ett klot eller lille frdn annan match, ett djur eller foremal 1
rorelse.

b) Omkast ska ocksa ske enligt § 7 andra stycket, vid omkast av lille.



c) Ett klot som stoppas av en motstandare far kastas om i det fall som
beskrivs 1 § 18 tredje stycket.

§ 15. ASKADARES ELLER SPELARES UPPTRADANDE

Askadare och spelare fér inte upptrida stérande under den tid som spelaren
disponerar for att kasta sitt klot.

Motstandarna far varken gi omkring, gestikulera eller géra ndgot annat, som kan
stora spelaren. Endast dennes medspelare far uppehélla sig mellan ringen och
lillen.

Motstandarna skall befinna sig bortom lillen eller bakom spelaren och bada
fallen minst 2 meter vid sidan om.

Spelare som inte iakttar dessa foreskrifter kan bli utesluten ur tdvlingen om
forseelsen upprepas efter domarens tillsdgelse.

§ 16. PROVKAST AV KLOT

Provkast far inte forekomma under pdgaende match. Provkast fore match far
heller inte forekomma pa spelplan som ar iordningstélld for tavling.

Spelare som bryter mot detta bestraffas enligt § 34.

§ 17. OGILTIGA KLOT

Ett klot som passerar dodlinjen p4 markerade banor dr ogiltigt. S& snart ett klot
blir ogiltigt ska det tas ur spel.

§ 18. STOPPADE KLOT

Spelat klot, som stoppas av askadare eller domare, skall ligga kvar dar det
stannade.

Spelat klot som stoppats eller dndrat riktning av en medspelare ar ogiltigt.

Spelat klot, som stoppas av en motstandare, far enligt spelarens bedémning
antingen kastas om eller ligga kvar pa den plats dir det stannade. Se dven § 14.

Om ett tidigare spelat klot, efter att ha blivit trdffat av ett annat klot och stoppas
av en spelare, kan motstandaren till den som begétt forseelsen besluta att:
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1) Lata det ligga kvar dér det stannade.

2) Placera det ndgonstans pa forlingningen av en linje, som utgér fran den
punkt dar det triffade klotet befann sig och fram till den plats, dir det nu
befinner sig, dock enbart inom tilldtet omrédde och under forutséttning att
klotet har varit markerat eller dess position helt ként.

Den spelare, som avsiktligt stoppar ett klot 1 rorelse, utesluts tillsammans med
sitt lag omedelbart frin pagadende match.

§ 19. TIDSFRISTER

Efter att lillen har kastats ut, har spelare maximalt en minut pé sig att kasta sitt
klot. Tiden rdknas fran det att lillen eller foregdende klot har stannat eller att en
méitning har slutforts. All méitning som inte utfors av méitningsdomare skall
goras inom tidsfristen, detta géller 4ven nér lagen bedomer visuellt vem som har
poangen.

I match som é&r tidsreglerad har spelare ritt till tidstillagg pa matchtid, for tid
som atgér ndr mitningsdomare anlitas. Matningsdomaren avgor dock
tidstilldggets 1angd.

I pafoljande omgang skall lillen kastas ut inom en minut efter det att foregdende
omgéang avslutas.

Spelare som inte haller sig inom tidsramen riskerar att bestraffas enligt § 34.

§ 20. FLYTTADE KLOT

Klot som oavsiktligt rubbas av spelare, en askddare, ett djur eller ndgot foremal 1
rorelse skall laggas tillbaka pa sin foregdende plats.

Klot som flyttas av klot i den egna matchen, men blir kvar pé spelplanen ska
ligga kvar.

§ 21. SPEL MED ANNANS KLOT

Spelare som spelar med annans klot erhaller varning. Forsta gingen anses det
kastade klotet vara giltigt, men det skall genast bytas ut, eventuellt efter
métning.

Om felet upprepas under samma match ogiltigforklaras det felaktigt kastade
klotet och allt som det har rubbat skall dterstillas.
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§ 22. FELAKTIGT KASTADE KLOT

Varje klot som inte kastas enligt reglerna &r ogiltigt, allt som det har rubbat ska
aterstillas, om det 4r markerat eller positionerna helt kdnda.

Motstandarna har emellertid rétt att tillimpa fordelsregeln och forklara kastet
giltigt. I sddant fall &r klotet giltigt och allt som det har rubbat skall ligga kvar pé
sina nya platser.

§ 23. MATNING

Det lag som spelat senast skall utféora métningen. Motstdndarnas lagledare har
alltid ratt att kontrollera métningens genomfdrande.

Det ar lampligt att lagens kaptener tillsammans bestaimmer poadngfordelningen.

Nair som helst under omgéngen kan domare radfragas om den inbordes
ordningen pé kloten som skall métas, oavsett rangordning, och beslutet dr utan
appell.

Varje mitning och beddmning av avstdnden skall vara tillforlitlig. Varje lag
skall ha tillgdng till méttband eller annan méatanordnig.

Spelare som inte foljer dessa bestimmelser kan bestraffas enligt § 34.

§ 24. TILLFALLIGT BORTTAGANDE AV KLOT

Om det behovs for att man ska kunna utfora en métning, far man tillfalligt flytta
pa klot och hindrande foremal mellan lillen och det klot som skall médtas. Men
forst efter det att ldgena noggrant markerats. Efter méitningen skall de borttagna
foremélen ldggas tillbaka om det behovs for spelets fortgang.

§ 25. BORTTAGNA KLOT

Klot som tas bort vid omgéngens slut innan de av bida lagen godkénts som
poédng, rdknas som ogiltiga. Mot detta kan protester ej anforas. Det dr forbjudet
att utan tillatelse flytta eller ta bort motstandares klot.

§ 26. RUBBADE KLOT ELLER LILLE

Matningen dr forlorad for ett lag om ndgon av dess spelare under métning rubbar
lillen eller ndgot av de klot som skall maétas.
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Om domaren under mitningen rubbar eller flyttar péd lillen eller ett klot far
domaren bedéma vilket klot som var ndrmast eller doma oavgjort.

I béda fallen dr domarens bedomning utan appell och kvarstér tills ndgon av
kloten som matts eller lillen flyttas.

§ 27. KLOT PA LIKA AVSTAND

Nar de tva lagens bésta klot ligger pa samma avstand fran lillen kan foljande
situationer uppsta:

1) Om det inte finns fler klot kvar att spela, &r omgéngen oavgjord och lillen
tillfaller det lag som kastade ut den 1 forra omgéngen.

2) Om endast ett lag har klot kvar, skall dessa spelas.

3) Om bada lagen har klot kvar, skall det lag som spelade det senaste klotet
spela igen, direfter motstdndarlaget och man fortsétter sé till dess att ett
av lagen tar poiang. (Se dock undantag 1 § 14). Darefter spelas som i
vanlig ordning.

§ 28. SKRAP PA KLOT ELLER LILLE.

Om nagot olampligt fastnat pa klot eller lille som kan forsvara mitningen skall
det tas bort.

§ 29. POANG

Det lag, som vid omgéangens slut har placerat klot ndrmare lillen dn
motstdndaren, har vunnit omgéingen. Laget fir da tillgodordkna sig lika manga
podng som de har klot ndrmare lillen dn motstdndarnas bista klot.

Matcherna spelas normalt till 13 podng, men tivlingsarrangoren har mojlighet
besluta att matcherna spelas till 11 poédng.

Téavlingsledning kan besluta om att matcherna skall spelas pa tid. Matcherna kan
dé sluta oavgjorda. Vardera laget tilldelas d& varsin matchpoéng, 1 6vrigt géller 2
matchpodng till segrande lag och 0 matchpoéng till forlorande lag.

Om matcherna bedoms efter datorprogrammet ”monrad” bedoms resultat
automatiskt 1 datorprogrammet. (se § 43)
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§ 30. PROTESTER

Inga andra protester &n de som inges till domaren kan beaktas. Protester som
inges efter avslutad match beaktas inte.

Varje lag skall tillse att motstandarlaget foljer géllande bestimmelser (spelbana,
utrustning, klot mm).

§ 31. BESTRAFFNING VID FRANVARO

Spelare (lagrepresentant) skall vara ndrvarande vid sekretariatet nér lottning och
ovrig information tillkédnnages.

Om ett lag inte kommer till spel inom 5 minuter efter den officiellt meddelade
starttiden f6r matchen tilldelas motstdndarlaget 1 podng. Det erhdller darefter 3
poéng for varje ytterligare S-minuters forsening. Det lag som inte infunnit sig pa
den anvisade spelbanan senast 25 minuter efter den faststéllda spelstarten har
forlorat matchen.

Samma regel tilldmpas dven da spelet aterupptas efter ett av tavlingsledningen
beslutat avbrott.

Ett icke fulltaligt lag behover inte invénta frinvarande spelare utan kan pabdrja
spelet, dock utan att disponera den franvarande spelarens klot.

Spelare far inte avbryta sitt deltagande 1 en match, eller lamna tavlingsomradet,
utan domarens medgivande. Har inte sddant lamnats tillimpas bestimmelserna 1
denna paragraf och § 32.

§ 32. SEN ANKOMST

En spelare som &r forsenad och infinner sig inom en timme efter det en match
har paborjats, far inte delta 1 den padgdende omgingen men vél i de pafoljande 1
matchen.

Om en spelare dr forsenad och infinner sig mer en timme efter det att matchen
har paborjats, far spelaren inte delta i matchen, men vél i eventuella
efterfoljande matcher.

En omgéng anses vara pabdrjad 1 och med att lillen ar giltigt utkastad.
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§ 33. UTBYTE AV SPELARE

Utbyte av spelare dr tillatet fram till den officiella spelstarten. Erséttare far inte
vara anmald 1 annat lag 1 tdvlingen.

Om spelare, som ingér 1 lag och under spel drabbas av akut sjukdom eller
olycksfall och maste soka hjilp for sjukvard, fir annan spelare séttas in, dock
géller samma regel som 1 forsta stycket.

§ 34. PAFOLJDER VID REGELBROTT
Spelare som asidosétter dessa regler riskerar i tur och ordning f6ljande pafoljder:

1) Varning.

2) Annullering av det spelade klotet eller klot som ska spelas.

3) Annullering av det spelade klotet eller klot som ska spelas och ytterligare
ett.

4) Uteslutning av den felande spelaren for resten av matchen.

5) Diskvalifikation av det felande laget.

6) Diskvalifikation av bdda lagen om de har samverkat eller handlat 1
samforstand.

§ 35. AVBROTT AV MATCH

Aven om vidret allvarligt forsdmras under en tivling, skall i princip alla
pagéende omgangar avslutas. Endast domaren ar behdrig att tillsammans med
tavlingsjuryn besluta om tiavlingsuppehall 1 spelet eller att tavlingen skall

avbrytas.

§ 36. NY TAVLINGSOMGANG

Skulle det visa sig att vissa matcher inte dr avslutade nér ett nytt skede 1
tavlingen pdannonseras (en andra eller tredje match etc.) far domaren, efter
samrdd med tivlingsjuryn, vidta alla de atgédrder och fatta alla de beslut som
denne anser vara ndodvindiga for tivlingens genomforande.

§ 37. ETIK

Tavlingsspelande lag som beter sig osportsligt och respektlost mot publik, ledare
och domare kan uteslutas ur tivlingen. Denna uteslutning kan 1 sin tur medfora
att erhéllna resultat inte far behillas. Den kan ocksé leda till pafoljder enlig § 38.
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§ 38. ANSTOTLIGT BETEENDE

Den spelare som upptrader anstotligt eller &nnu vérre, som gor sig skyldig till
vald gentemot nagon ledare eller domare, mot annan spelare eller mot dskadare,
adrar sig en eller flera av foljande paféljder beroende pa hur allvarligt forseelsen
ar:

1.) Uteslutning ur tivlingen.
2.) Anmdlan till central straffbedomning.
3.) Aterkallande erhéllna priser.

*) Pafoljd 1 ges av domare.

*) Pafoljd 2 handldaggs av berord disciplinndmnd.

*) Pafoljd 3 handlaggs av tivlingsjuryn, som inom 48 tim skall rapportera
till respektive distrikt och forening.
Bestraffning som doms mot den felande spelaren kan ocksa drabba dennes
medspelare.

§ 39. DOMARES SKYLDIGHETER.

Domare som fitt 1 uppdrag att leda tidvlingen skall se till att sdvil spelreglerna
som tdvlingsbestimmelserna noga efterlevs. Domare dr bemyndigad att utesluta
varje spelare eller lag som vigrar att ritta sig efter dennes direktiv.

§ 40. TAVLINGSJURYNS SKYLDIGHETER VID TAVLING

Hiandelser som ej kunnat forutses 1 detta regelverk skall understéllas domaren
som har mgjlighet att hinskjuta dem till tivlingsjuryn. Tavlingsjuryn bestar av
minst tre och hdgst 5 medlemmar. Tavlingsjuryn beslut kan inte 6verklagas. Vid
lika rostetal har ordféranden utslagsrost.

§ 41. POOLSPEL

Poolspel anvdnds som inledande spelform i cupturneringar. Lagen lottas fyra
och fyra i pooler. Vid udda antal lag ldmnas en vakans i poolen. Den som pa
detta sétt inte fir ndgon motstdndare “vinner denna match” pa WO.

Forsta matchen bestdms av lottningen dér lag 1 méter lag 2, och lag 3 méter lag
4. I andra matchen méts de tva lag som har varsin vinst, och likasa de tva lag
med varsin forlust. Det lag som efter andra matchen har tv vinster har gatt
vidare 1 tdvlingen, medan det lag som har tva forluster ar utslaget.
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De tva lag som har varsin seger och forlust mots i en skiljematch, dér vinnaren
gar vidare 1 tdvlingen medan forloraren ar utslagen.

Vid lottning av poolspel skall man i mdjligaste mén:

Undvika att tvd lag frdn samma férening hamnar 1 samma pool.

Se till att 1 forsta hand de lag som placerat sig som pooltvior spelar
eventuella utjamningsmatcher.

Se till att ettan och tvdan fran en pool lottas in pa varsin halva 1 slutspelet.

Se till att poolettor méter pooltvdor 1 slutspelet.

§ 42. GRUPPSPEL

Gruppspel anvidnds som inledande spelform i cupturneringar eller som ett sitt att
utse vinnaren i tdvlingen genom att vinnaren 1 gruppen ocksa ér tavlingens
vinnare. Gruppspel kan besta av ett valfritt antal lag, dir lagen moéts alla mot
alla. Om gruppspelet anvdnds som inledande spelform 1 cupturnering, skall
arrangoOren 1 forviag bestimma hur manga av lagen 1 gruppen som ska gé vidare i
tavlingen.

Lagens slutliga placering fran gruppspelet rangordnas efter:

1.

Matchpoéng,

2. Klotdifferens,
3. Klotpoéng,

4.
5

Inbordes mote,

. Lottdragning

Vid lottning av gruppspel som inledande spelform 1 cupturneringar skall man 1
mojligaste mén:

Undvika att tva lag frdn samma forening hamnar i samma grupp.

Se till att 1 forsta hand de lag som placerat sig som grupptvaor spelar
eventuella utjamningsmatcher.

Se till att ettan och tvdan fran en grupp lottas in pé varsin halva 1
slutspelet.

Se till att gruppettor moter grupptvaor 1 slutspelet.
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§ 43. MONRAD

Monrad &r en spelform dér ett forutbestdamt antal omgangar spelas, och anvénds
som inledande spelform 1 cupturneringar eller som ett sétt att utse vinnaren i
tavlingen.

Infor forsta omgangen lottas rangordningen helt fritt, med undantag for att lag
frén samma forening inte bor motas.

Efter varje slutford omgang rangordnas lagen efter resultat enligt:
1. Matchpoéng,
2. Klotdifferens,
3. Rangordning frdn omgéngen innan.

I ndsta omgéng mots lag 1 mot lag 2, lag 3 mot lag4, lag 5 mot lag 6 osv. Om
det 4r ojdmnt antal lag , s ’vinner” det sist placerade laget p4 WO 1 den aktuella
omgéingen. Seger pd WO ridknas som 13 - 7, alternativt 11 - 6.

Rangordningen efter den sista omgangen giller som slutresultat.

§ 44. SLUTSPEL

Slutspel spelas enligt cupmodell, och foljer efter inledande poolspel. Gruppspel
och Monrad kan ocksa utgora inledande spelform. Slutspelet forlottas innan
tavlingen, dir hinsyn skall tas for placeringen 1 det inledande spelet.

Efter pool- eller gruppspel skall lag frdn samma pool/grupp placeras pa olika
slutspelshalvor. Vid ojimnt antal lag i slutspelet (nér antalet lag inte ar 4, 8, 16
osv) anordnas utjimningsomgang. Vid utjimningsomgang bor det sa langt det ar
mojligt vara lag placerade som tvaor 1 det inledande pool/gruppspelet som
spelar.
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Nedan visas exempel pé lottning efter pool/gruppspel:

— Tvaa pool/grupp 2

Vinnare pool/grupp 1

— Tvaa pool/grupp 4

Vinnare pool/grupp 3

Vinnare pool/grupp 5

— Tvaa pool/grupp 3

Vinnare pool/grupp 4

— Tvaa pool/grupp 5

Vinnare pool/grupp 2

Tvaa pool/grupp 1
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Nér Monrad anvinds for inledande spel ligger rangordningen till grund for
inplaceringen till slutspelet.

Nedan visas exempel pa spelordning efter Monrad:

1:a i Monrad

8:a i Monrad

4:a i Monrad

5:ai Monrad

3:ai Monrad

6:a i Monrad

2:ai Monrad

7:ai Monrad
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